
Das Große Donnersturmrennen - Kutsche II
Multi-User-Run III

Inhalt: Das groÃŸe Donnersturmrennen als Multi-User-Run

Drei Gruppen zu je fÃ¼nf Spielern haben die MÃ¶glichkeit gegeneinander - mit einigen NSC-Gruppen - am groÃŸen
Donnersturmrennen teilzunehmen. NUR BEI EINER DER DREI KUTSCHEN ANMELDEN!!

Alle 25 Jahre wird in Aventurien zu Ehren der Rondra ein groÃŸes Wagenrennen veranstaltet. Dabei mÃ¼ssen die
Bewerber mit ihren Wagen, manchmal mit Geleitschutz, eine Strecke zurÃ¼cklegen und eventuell mehrere Aufgaben
erledeigen.

Ich, Raidri Conchobair, der derzeitige Inhaber des "Donnersturmes", lade nach Ablauf der Ã¼berlieferten Zeit im
beginnenden Jahr 13 nach Hal alle Helden ein sich fÃ¼r das Rennen zu bewerben. So findet Euch ein in Winhall und
sprechet vor beim SchwertkÃ¶nig Raidri Conchobair und wagt es ein Rennen zur Ehre Rondras, mit dem Wagen, gegen
die besten des Landes einzugehen.

Drei StartplÃ¤tze sind fÃ¼r das Multi-User-Rennen fÃ¼r Euch reserviert. Jedes der drei Teams wird mit einer Kutsche
und mit genau fÃ¼nf Personen ins Rennen geschickt. MÃ¶ge das bessere und das rondragefÃ¤lligere Team gewinnen.
Neben diesen drei Gruppen haben sich fÃ¼r das Rennen bereits angemeldet:

	Prinz Brin
	Das Amanzonentrio Kamella, Jandara und Annja
	Mullbert Giselhold Ritter von Spornstein
	Charos Maramek
	Ariana von Sylvan
	Rudolf Hackindenbusch
	Thorgrim, Sohn des Thoram
	Rastar Ogerschreck
	Jassafer Yhlal Al Ghosmeherwed
	Dietlind Freifrau van Dutlindhusen
	Gerborod der Graue
	Ogara die Klinge

Meldet Euch fÃ¼r eine der drei Kutschen an, bedenkt aber, dass Ihr bei dem Kutschen- und Charakterbautreffen am
Sonntag den 26. April ab 14 Uhr im Jugendhaus anwesend sein mÃ¼sst. Auf der Seite des Kutschen- und
Charakterbautreffens findest Du noch Informationen zur Erstellung der Kutsche und des Charakters. FÃ¼r die drei
Kutschen gelten jeweils unterschiedliche Anmeldebedingungen, wir mÃ¶chten so die MÃ¶glichkeit schaffen, daÃŸ die
unterschiedlichen Alterstufen auch zum Zuge kommen. Die Informationen findest Du bei den unterschiedlichen
Kutschen auf der rechten Seite.Â  GÃ¼nstig wÃ¤re es wenn Du Dir bereits vor dem Kutschen- und
Charakterbautermins schon Gedanken Ã¼ber Deinen Wunschcharakter machen kÃ¶nntest - die Zeit vergeht dabei ja
meist wie im Fluge.Â Ganz fertig kÃ¶nnt Ihr die Charakter aber noch nicht bauen - die Informationen warum das nicht
geht findest Du auf der Seite des Kutschen- und Charakterbautreffens.

MÃ¶get Ihr mich verschonen mit Eurerem Ansinnen beim Rennen teilzunehmen, wenn Ihr nicht vor Rondra Gefallen
findet. Strauchdiebe und Gesindel erspart mir Euren Wunsch teilzunehmen, Rondra wird Eurern Zorn sonst auf Euch
lenken.

Als Meister werden Euch freudig erwarten: Inge & Ines, Simeon & Simon, Chris & Steffen. ZusÃ¤tzlich werden fÃ¼r
Euer Wohl Antje und Dani sorgen. Der Zeitplan fÃ¼r das groÃŸe Donnersturmrennen sieht folgendes vor:

Freitag 1. Mai 10 Uhr Einlass
Freitag 1. Mai 11 Uhr bis 24 Uhr SpielphaseInformation und Anmeldung:
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Samstag 2. Mai 0 bis 11 Uhr Ruhephase
Samstag 2. Mai 11 Uhr bis 24 Uhr Spielphase
Sonntag 3. Mai 0 Uhr bis 11 Uhr Ruhephase
Sonntag 3. Mai 11 Uhr bis ca. 17 Uhr Spielphase

Die Ruhephase kÃ¶nnt Ihr im Jugendhaus verbringen, MinderjÃ¤hrige benÃ¶tigen dafÃ¼r eine
EinverstÃ¤ndniserklÃ¤rung Ihrer Erziehungsberechtigten. Es wird jeweils pÃ¼nktlich mit dem Spiel begonnen, Kutschen
bei denen noch nicht sÃ¤mliche Teilnehmer da sind starten mit der Mannschaft die vorhanden ist.

ZÃ¶gert nicht lange mit Eurer Bewerbung, die PlÃ¤tze sind begrenzt und ein Multi-User-Run eine Besonderheit.

Wir werden fÃ¼r das leibliche Wohl sorgen. MÃ¶chtest Du an der Verpflegung teilnehmen, dann schreibe dies in die
Bemerkungen. Solltest Du besondere AnsprÃ¼che an die Verpflegung haben bitten wir Dich ebenfalls um
RÃ¼ckmeldung.

Als letzte Information noch ein Hinweis, das Meisterteam behÃ¤lt sich vor erst nach den Anmeldungen zu entscheiden
welche Kutsche von welchem Meisterteam betreut wird.
Gruppengröße: mind. 4, max. 5 Teilnehmer/innen

Beginn: 01.05.2015 Ende: 03.05.2015
Anmeldeschluss: 25.04.2015                   Gebühr: 0.00 Euro
Termin/e:  01.05.2015 10:00 Uhr |  02.05.2015 0:00 Uhr |  02.05.2015 11:00 Uhr |  03.05.2015 0:00 Uhr |  03.05.2015

11:00 Uhr | 

Information und Anmeldung:
www.lemon-net.de

Haus der Jugend Annweiler,Landauer Str. 3, 76855 Annweiler - Christian van Look Tel. 06346 93160 / 0173 8156763
info@lemon-net.de, mailto:info@lemon-net.de, www.lemon-net.de, www.friends.lemon-net.de

http://www.lemon-net.de

